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東華三院周演森小學 
全方位學習津貼 

津貼運用計劃 

2020-2021 學年 
 

聲明︰本校已清楚明白運用全方位學習津貼的原則，並已徵詢教師意見，計劃運用津貼推展以下項目： 
 

範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及預

計參與人

數） 

 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

智

能

發

展

︵

配

合

課

程

︶ 

德

育

及

公

民

教

育 

體

藝

發

展 

社

會

服

務 

與

工

作

有

關

的

經

驗 

第 1 項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能（例如：實地考察、藝術賞析、參觀企業、主題學習日） 

英文(溫) 舉辦全校性及抽離式英語活動  
透過多元化的英語活動，以提

升學生的英語能力。  
   16,000 

 
 

    

跨學科 (麗 ) 

本校於六月份進行為期四天的「探究式學習活

動周」，內容針對學生的知識、技能及態度，

挑選富趣味性主題，並配合學生研習能力的培

養，設計出環環緊扣的主題式探究學習活動。 

通過跨學科課程，把相關事物重組

在一個有意義的整體或生活化的情

境，加強學生學習動機、提高學習

效能及共通能力，並培養學生的批

判性思考能力和創造力。對主題作

探究與問題探討，讓學生對問題有

更廣更深的認識。 

六月份  

P.1-6 

學生 

(441 人) 

教師觀察 

問卷調查 

7500 

(1250/每級) 
     

STEM(翟) 機械人編程課程  

低年級 (一至三年級 )約 10-15 人  

高年級 (四至六年級 )約 10-15 人  

每星期上課一節 (每學期約 10 節 )，每節

約 1.5 小時  

 

學生透過參與機械人競賽及

編程課程，培養組員間的合作

性及啟發個人的探究精神，從

而提升他們的創造、思考、解

難及自主學習的能力。  

學生透過不同的活動 /比賽主

全年 (課

餘時段 ) 

 

 

 

 

P.1-6 

 

 

 

 

 

觀課 

觀察學生表現 

小組訪問 

 

 

 

60,000 

 

 

 

 

 

 
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範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及預

計參與人

數） 

 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

智

能

發

展

︵

配

合

課

程

︶ 

德

育

及

公

民

教

育 

體

藝

發

展 

社

會

服

務 

與

工

作

有

關

的

經

驗 

科技日  

常識科 (STEM)活動及比賽  

 

題進行科學探究，透過反覆測

試及不斷改良，提升學生解難

能力。  

全年 (課

餘時段 ) 

P.1-6 

 

 

觀課 

觀察學生表現 

小組訪問 

5,000 

3,000 

 

 
 

德育及公民

(謝) 

德育及公民教育講座(如模擬監獄$2,000、其他

講座活動($1,000x2 次=$2,000)； 

小一、小五護苗車：$2500(區) 

小四至小六服務學習：($3,000x3 級=$9,000) 

增加學生認識的德育及公民 

全年  P.1-P.6 
問卷評估、 

工作員觀察 
15,500 

 

    

    第 1.1 項預算總開支 107,000      

1.2 
本地活動︰按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度（例如：多元智能活動、體藝文化活動、領袖訓練、服務學習、

學會活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營） 

多元活動 

(吳) 

安排全方位活動，包括學校旅行(10,000)、小六

教育營(5,000)、試後活動(5,000)及暑期活動

(5,000)等，讓學生能在課堂外學習。 

培養公民意識及團隊合作精神 全年 P.1-6 教師觀察 25,000      

培訓班 

(吳) 

舉辦不同培訓班，包括跆拳道(15,000)、

K-POP(20,000)、拉丁舞(2000)等，培養學生不同

的興趣。 

按學生的興趣和能力，透過參與不

同的培訓班，發展學生潛能。 
全年 P.1-6 教師觀察 37,000      

環保活動(甘) 

「綠惜校園」活動，包括：參觀環保機構車費、

「綠保奇兵」領袖訓練雜費、環保活動所需物

資費用。 

推動環保教育，培養學生響應環保

的態度。 
全年 P1-6 教師觀察 6,000      

跨學科 (心 ) 
支付校園小記者培訓班部分堂費及外出訪問

車費 

加強學生對時事的關心，學習受訪

人物堅毅不屈的精神 
全年 P.1-6 教師觀察 32,000      
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範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及預

計參與人

數） 

 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

智

能

發

展

︵

配

合

課

程

︶ 

德

育

及

公

民

教

育 

體

藝

發

展 

社

會

服

務 

與

工

作

有

關

的

經

驗 

音樂科 (范 ) 

支付學生音樂訓練校隊導師費 

豎琴隊：40000 

手鈴隊(手鈴板隊及手鐘隊)：60000 

敲擊樂隊及小組：60000 

透過參與不同學習經歷，提升自我

形象，並透過音樂團隊訓練，培養

團隊精神及加強對學校的歸屬感。 

全年 P1-6 學生 教師觀察 160,000      

支付音樂團隊比賽及演出的相關學費用，如：

交通費、報名費、購買演出用之相關道具及樂

譜等 

 全年 P1-6 學生 教師觀察 50,000      

校風及學

生支援 (雯 ) 

領袖生培訓 
培養學生的團隊合作精神、解難能

力及責任感。 
全年 風紀 

教師觀察 

問卷調查 
18,000      

小一、小二班級經營活動 

在課室建立舒適角，營造舒適愉快

的環境，配合班本獎勵計劃，讓低

小學生建立正面積極的態度。 

全年 
小一、 

小二學生 

教師觀察 

問卷調查 
12,000      

中國舞 (崔 ) 中國舞訓練 

訓練學生中國舞技巧，以增強學生

自信心，並透過參加舞蹈節比賽加

強學生的成功感。 

全年 
4-6 年級 

 
 50,000      

體育 

(暉) 

安排及支付學生參與各項體育比賽的費用，包

括導師費、報名費、車費、器材、裝備及所有

需要用品。 

透過參與不同的學習經歷，培養團

隊合作精神和歸屬感，提升自我形

象。 

全年 P.1-6 教師觀察 46,500      

多元活動(謝) 

學生透過不同小組活動的經驗，發揮學生多元

智能的發展：義工小組($3,000)、正向小領袖訓

練日營($10,000)、消防小先鋒體驗($8,000)、迪

士尼科學行動($9,000) 

培養公民意識及團隊合作精神 全年 P.1-P.6 
問卷評估、工作員觀

察 
30,000      
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範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及預

計參與人

數） 

 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

智

能

發

展

︵

配

合

課

程

︶ 

德

育

及

公

民

教

育 

體

藝

發

展 

社

會

服

務 

與

工

作

有

關

的

經

驗 

    第 1.2 項預算總開支 466,500      

1.3 境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野 

交流 

(暉) 

安排及支付學生參與境外學習交流團、遠程視

像交流活動及比賽的費用，包括團費、報名

費、車費、保險、器材、裝備及所有需要用品。 

透過參與不同的境外學習交流團、

遠程視像交流活動及比賽，加強自

理能力，擴闊學生視野，發展學生

潛能，放眼世界。 

全年 P.1-6 教師觀察 60,000      

    第 1.3 項預算總開支 60,000      

1.4 其他 

綜合藝術課

程(范) 

支付四至五年級推行主題單元式的綜合藝術

課程所需教學用品 

透過學習綜合藝術課程，提升學生

對不同藝術的共通性的認知，並培

養他們的創意及批判思考，提升他

們對學習藝術的動機及興趣。 

上學期 四至五年級 行動研究報告 10,000      

獎勵計劃(麗) 
中英數常科任老師在上課挑選積極提問及回

答問題或認真完成功課的學生作獎勵。 

透過獎勵計劃培養學生學習信心及

認真完成功課的良好學習態度，以

提高學習效能。 

10 月份､ 

2 月份及 

5 月份 

P.1-6 

學生 

(441 人) 

教師觀察 

問卷調查 

9,000 

(1,500/每級) 
     

    第 1.4 項預算總開支 19,000      
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範疇 活動簡介 目標 舉行日期 

對象 

（級別及預

計參與人

數） 

 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上

號，可選擇多於一項） 

智

能

發

展

︵

配

合

課

程

︶ 

德

育

及

公

民

教

育 

體

藝

發

展 

社

會

服

務 

與

工

作

有

關

的

經

驗 

    第 1 項預算總開支 652,500      

 

範疇 項目 用途 預算開支（$） 

第 2 項 購買推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

STEM 

(翟) 

VEX IQ Super  Ki t  

Chal lenge Ful l  f ie ld Per imeter  & Ti les  

VIQC Next  Level -Ful l  Fie ld & Game Element s Ki t  

Compet i t ion Add-on Ki t  

Foundat ion Add-on Ki t  

機械編程活動及比賽練習套件  24,500 

常識科 (STEM)物資添購  常識科 (STEM)物資  2,000 

Cool  Think 比賽 (材料 ) 

Cool  Think Notebook  

ICT Award (材料 ) 

香港小童群益會  x 加德士「推動學校 2020-21」計劃  (活

動材料 ) 

理工大學產品設計比賽 (材料 ) 

比賽及活動材料  

3,000 

120,000 

3,000 

50,000 

 

3,000 
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範疇 項目 用途 預算開支（$） 

  第 2 項預算總開支 205,500 

  第 1 及第 2 項預算總開支 858,000 

 

 

 

預期受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 443 
 

  

預期受惠學生人數︰ 443 
 

  

預期受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100 
 

全方位學習聯絡人（姓名、職位）﹕ 吳美鳳(課活動主任) 

 

 

2019/20 學年 累積盈餘 : $ 482,191.94 

2020/21 學年 撥款額 : $ 604,200.00 

 預計總支出 : $ 858,000.00 

 預計盈餘 : $ 228,391.94 

 


